VLSM /routing / switching / ACL / PAT
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Zadania:
1. Narysuj w PT sie¢ wg powyzszego schematu.
2. Ustaw nazwy na wszystkich urzadzeniach, dodajac do hostname swoje inicjaty.
3. Skonfiguruj VLANY i ustaw ich nazwy:
10 --> 1T
20 -->HR
99 --> MGT
4. Router 1 bedzie realizowal routing migdzy VLANami 10 1 20.
. Interfejsy na Switchu 1 od Fa0/11 do Fa0/20 przypisz do VLAN 10
6. Interfejsy na Switchu 2 od Fa0/11 do Fa0/15 przypisz do VLANu 10, a od Fa0/16 do
Fa0/20 do VLANu 20.
7. Pozostale nieuzywane interfejsy obu przelacznikéw nalezy wytaczyc¢.
. PC1 1 PC3 nalezg do VLAN 10, PC2 ->vlan 20
9. Na Switchu 2 uruchom mechanizm Port-Security
* interfejs do PC2 - bezpieczenstwo statyczne, maksymalna liczba adresow MAC to 2,
akcja na naruszenie bezpieczenstwa ma by¢ wytgczenie interfejsu
* interfejs do PC3 - przetacznik ma uczy¢ sie i zapamigtywaé adresy MAC podtaczonych
urzadzen i nie dopuszczaé, aby na porcie miaty pracowa¢ inne urzadzenia; maksymalna
liczba MAC adreséw to 1
10. Zaadresuj calg sie¢ uzywajac dla wszystkich urzadzen adresow z sieci 172.x.4.0 /22, gdzie
X - numer z dziennika. Planujac adresacje nalezy wzig¢ pod uwagg, ze:
*vlan 10 - 20 hostow
*vlan 20 - 50 hostow
* do Routera 2 docelowo moze by¢ podpigtych do 70 hostow
* pofaczenia P2P powinny mie¢ maskg /30
11. W sieci uruchom protokét routingu RIPv2
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Sprawdz czy wszystkie urzadzenia na wzajem si¢ komunikujg (zréb screena)



12. Na Routerze 2 uruchom serwer DHCP, ktory bedzie przydzielat adresy dla urzadzen w
VLANach 10 i 20.

13. Na routerze 2 uruchom PAT tak, aby gdy urzadzenia w VLANie 20 komunikujg si¢ z
PC4, to PC4 widzi ruch z adresem zrodlowym przypisanym do interfejsu Fa0/0 Routera 2.

14. Hosty w VLANie 10 nie mogga komunikowac si¢ z hostem 4.

Oddajemy:

- plik wPT

- tabele VLSM

- screen zrobiony po punkcie 11.



