Rodzaje sieci komputerowych

Sie¢ komputerowa (network) - system komunikacyjny sktadajgcy sie¢ z dwoch lub wigcej
wezlow  sieciowych (network mode) potaczonych za pomocg okreslonego medium. Wezty to
komputery w sieci lub urzgdzenia peryferyjne, a pod pojeciem medium rozumiemy droge
przesytu danych - np. fale radiowe lub odpowiednie okablowanie
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Dzieki polaczeniu komputerow w sie¢ mozliwe staje si¢ wspotdzielenie zasobow, na przyktad:
e korzystanie ze wspolnych urzadzen, np. drukarek;
e korzystanie ze wspolnych danych: programéw, plikow, baz;
e korzystanie z serwera multimediow DLNA (Digital Living Network Alliance), telefonu
VolIP, konsoli gier, kamer IP, telewizji sieciowe;.

Sieci dzielimy na:

e LAN (Local Area Network) - sie¢ lokalna, na ktorg sktadaja sie komputery znajdujgce sie w
obrebie jednego budynku, biura, szkoty czy mieszkania.

o MAN (Metropolitan Area Network) - duza (miejska) sie¢ komputerowa, ktorej zasieg
obejmuje aglomeracje lub miasto.

o WAN (Wide Area Network) - rozleglta sie¢ komputerowa znajdujgca si¢ na obszarze
wykraczajagcym poza jedno miasto. Sieci WAN korzystajg najczesciej z infrastruktury
transmisyjnej udostepnianej przez firmy telekomunikacyjne.

e Siec globalna - najpopularniejszg siecig globalng jest internet. Internet to w rzeczywistosci
wiele siect WAN, komunikujacych si¢ ze sobg za pomoca protokotu TCP/IP.



Coraz popularniejsze jest stosowanie mechanizmow internetowych w obrebie sieci
lokalnych (np. lokalny serwer www, klient FTP, POP3 czy SMTP). W zaleznosci od tego,
czy dane w sieci s3 udostepniane w jej obrebie, czy w jakims$ zakresie udostgpniane
publicznie, wyr6zniamy intranet 1 extranet.

» Intranet - dostep do zasobow ma zamkni¢te grono upowaznionych userow,
np. pracownik tworzy raporty wewnetrzne firmy 1 publikuje je na serwerze www
dziatajacym tylko w sieci lokalne;.

» Extranet - odmiana intranetu, w ktorej do czesci danych majg dostep osoby z poza
sieci lokalnej firmy czy okreslonej organizaciji.



Struktura sieci - jest to sposob, w jaki do sieci podigczone sg zasoby udostepnione. Wyrdzniamy
dwa typy struktury sieci:

1. Klient-serwer - jest to struktura hierarchiczna, w ktorej na szczycie stoi serwer
z udostgpnionymi zasobami sieciowymi, z ktorych korzystaja klienci. Sie¢ taka jest
zarzadzana przez specjalnego uzytkownika - administratora.

Zaletq jest duze bezpieczenstwo danych, duza wydajnos¢, dane sg trzymane w jednym
miejscu, co zwigksza szybkos¢ znalezienia danego pliku.

Wada - wszystkie jednostki sg zalezne od serwera, wiec w przypadku jego awarii siec
zostanie sparalizowana, gdyz nie bedzie mozna korzysta¢ z zadnych zasoboéw znajdujgcych
si¢ na nim.

Rozwigzanie stosowane w wigkszych sieciach.
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Peer to peer (p2p, rOwny z rOwnym, sie¢ rOwnorzedna) - kazdy komputer moze by¢ klientem
(korzysta¢ z ustug oferowanych przez inne urzadzenia), serwerem (udostepnia¢ swoje ustugi)
lub jednoczesnie klientem 1 serwerem. Kazdy z uzytkownikow zarzadza swoim komputerem
1 podejmuje decyzje, jakie zasoby udostepni¢ i komu, a informacje o udostepnionych zasobach
sg przechowywane na lokalnym komputerze.

Zalety - prosta w zarzadzaniu, tansza w budowie niz klient-serwer, odtgczenie jednostki nie
powoduje paralizu calej sieci.

Glowne wady - dhluzsze przeszukiwanie zasobow sieciowych w celu odnalezienia
konkretnego zasobu, spadek bezpieczenstwa, poniewaz trzeba zabezpieczy¢ kazda stacje,
a nie tylko serwer, mniejsza wydajnosc.

Rozwigzanie stosowane w matych sieciach.

LU Koncentrator, Hub,
Switch




